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「學習達人」經驗分享活動 

基 本 資 料 

學 院 資訊學院 班 級   資訊工程學系  四年級  乙班 

姓 名 林志威 學 號 05360614 

學習經驗分享內容(請與學習相關) 

   主 題 C++學習心得分享 

     
    在高中時期就對程式方面感到興趣，因此加入了機器人社，瞭解了怎樣的寫法能

夠讓機器人做出怎樣的動作。也因此，初步接觸到了 C++這個程式語言。一開始，

完全不懂那些函數意味著甚麼，而其他的指令又是做什麼的。後來，經過老師的說

明後，有了基本的瞭解，然而當真正嘗試去寫程式時，才發現原來自己並沒有真的

理解。經過不斷的翻書查找、請教老師、上網找影片看後，才寫出了可以讓機器人

的一小部分活動的程式。 

 

    而後，老師帶領我們去參加關於機器人的競賽。比賽的內容是，做出一個機器

人，並讓它是可以自己動作的，除了寫出程式外，還必須挑選零件，與組員討論，

做出一個大家都能接受的機器人。我們的初步構想是，先將機器人的主體組合出

來，再來研究該如何讓機器人的手部可以活動，光是讓一個手部的零件可以運作，

就耗費了許多的時間，期間遇到的許多問題，老師都是先給我們一個方向，讓我們

去查找資料，如果最後還是不懂，才會再幫我們解答，雖然最後我們並沒有得名，

但是很感謝這一次的經驗，讓我懂得了一件事：程式，如果不親自嘗試去寫，永遠

也不可能學會。過程中所翻閱的書籍、影片，讓我慢慢地明白了程式該如何學習、

如何撰寫，先將基本的函數、指令弄明白後，才能夠再延伸出去，一層一層的往上

邁進，最終寫出一個成功的程式。 

 

   上大學後，因為科系的關係，我再次接觸到了 C++這一門課，經過老師系統性的

講解，我才知道，原來自己在高中所學到的，只不過是一點皮毛而已。但也因為高

中曾經接觸過，讓我在上課時能夠更快速的理解老師在說什麼。 

 

   程式，是必須經過不斷的練習與失敗，從錯誤中學習、改正，才能完善的。而對

於初學者而言，最重要的，莫不過是多練習，如果沒有嘗試去撰寫，沒有開始，便

只能停留在理論上，永遠不可能真正的明白它，並將之轉化為自己的東西。 

 

 

 

 
 

             


